1. Фамилия, имя, отчество автора (полностью)_Сотникова Ирина Александровна

2. Место работы (полное название школы, район, город) _МБОУ “СОШ №4 г.Шебекино Белгородской области”

3. Наименование раздела курса «Информатика и ИКТ» _Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
4. Класс ___9__________________________________________________________________
5. Адрес электронной почты (обязательно) __aisha_bsu@mail.ru_______________________
Раздел курса информатики: Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 часов)
Самостоятельная работа №1 (2-й урок, текущий контроль)
	Вариант 1.

1. Что такое компьютерная графика?

2. Что такое пиксель?
3. Что такое разрешающая способность изображения?

4. Вычислить глубину цвета
Глубина цвета

Кол-во цветов

16

65536

5. Вычислить объем видеопамяти
Разрешающая способность экрана

Глубина цвета

8

16

800х600

1024х768

6. Для хранения изображения размером 64х32 точки выделено 64 кбайта памяти. Определить какое максимальное число цветов допустимо использовать в этом случае?

	Вариант 2

1. Что таоке графический редактор?

2. Что такое глубина цвета?

3. Что такое пространственное разрешение экрана монитора?

4. Вычислить глубину цвета
Глубина цвета

Кол-во цветов

256

1024
5. Вычислить объем видеопамяти
Разрешающая способность экрана
Глубина цвета

4

24

800х600

1024х768

6. Для хранения растрового изображения размером 64×32 пикселя отвели 1 Кбайт памяти. Каково максимальное число цветов допустимо в этом случае? 


Самостоятельная работа №2 (3-й или 4-й урок, текущий контроль)

	Вариант 1.

1. Опишите аддитивную цветовую модель.
2. Какие растровые редакторы вы знаете?

3. Определите цвет
Цвет

Десятичный код интенсивности

(0, 0, 0)

(255, 0, 255)

(0, 0, 255)

4. Закодируйте двоичным кодом следующие цвета

Цвет

Двоичный код интенсивности

белый

зеленый

желтый
5. 256-ти цветное изображение содержит 100 байт информации. Из скольки точек оно состоит?

	Вариант 2

1. Опишите субтрактивную цветовую модель.
2. Какие векторные редакторы вы знаете?

3. Определите цвет 

Цвет

Десятичный код интенсивности

(255, 255, 255)

(255, 0, 0)

(0, 255, 255)

4. Закодируйте двоичным кодом следующие цвета
Цвет

Двоичный код интенсивности

черный

красный

голубой
5. 16-ти цветное изображение содержит 120 байт информации. Из сколько точек оно состоит? 


Тестовая работа (с взаимопроверкой) №3 (урок 5 или 6, текущий контроль)
	Вариант 1.

Тест “Основные принципы растровой и векторной графики”
1. Растровое изображение представляет из себя ...

a) мозаику из очень мелких элементов — пикселей;

b) сочетание примитивов;

c) палитру цветов.

2. Наименьший элемент изображения на экране - это ...

a) пиксель;

b) точка;

c) видеопиксель.

3. Отдельный элемент растрового изображения - это...

a) пиксель;

b) точка;

c) видеопиксель.

4. Наименьший элемент, создаваемый принтером - это...

a) пиксель;

b) точка;

c) видеопиксель.

5. В векторной графике изображения строятся из ...

a) пикселей;

b) примитивов;

c) рисунков.

6. Мозаика, витражи, вышивка крестом, рисование по клеточкам - эти техники легли в основу ..

a) векторных рисунков;

b) растровых изображений.

7. Эффективно представляет изображения фотографического качества...

a) векторная графика;

b) растровая графика.

8. Могут быть легко распечатаны на принтерах...

a) векторные рисунки;

b) растровые изображения.

9. Относительно небольшой объём памяти занимают ...

a) векторные рисунки;

b) растровые изображения.

10. Могут быть легко масштабированы без потери качества...

a) векторные рисунки;

b) растровые изображения. 


Самостоятельная работа №4 (урок 10-11, текущий контроль)
1. Подсчитать, сколько места будет занимать одна минута цифрового звука на жестком диске или любом другом цифровом носителе, записанного с частотой

· 11 кГц;
· 22 кГц;

и разрядностью 16 бит.

2. Какой объем данных имеет моноаудиофайл, длительность звучания которого 1 секунда, при среднем качестве звука (16 бит, 24 кГц)?

3. Рассчитайте объем стереоаудиофайла длительностью 20 секунд при 20-битном кодировании и частоте дискредитации 44.1 кГц. 
4. Определите количество уровней звукового сигнала при использовании 8-битных звуковых карт.
5. Приведите пример:

а) аналогового способа представления звуковой информации;

б) дискретного способа представления звуковой информации.
Контрольная работа №1 “Кодирование графической и мультимедийной информации” (итоговый контроль)

	1. Что вы знаете о растровых графических изображениях и  растровом графическом редакторе?

2. Опишите субтрактивную цветовую модель.
3. Вычислить объем видеопамяти
Разрешающая способность экрана

Глубина цвета

8

16

480х600

600х768

4. Для кодирования цвета фона web-страницы используется атрибут bgcolor="#ХХХХХХ", где в кавычках задаются шестнадцатеричные значения интенсивности цветовых компонент в 24-битной RGB-модели. Какой цвет будет у страницы, заданной тэгом <body bgcolor="#00FF00">?
5. Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 28800 бит/с, чтобы передать цветное растровое изображение размером 640 х 480 пикселей, при условии, что цвет каждого пикселя кодируется тремя байтами? 
	1. Что вы знаете о векторных изображениях и о векторном графическом редакторе?

2. Опишите аддитивную цветовую модель.
3. Вычислить объем видеопамяти
Разрешающая способность экрана

Глубина цвета

4
32
480х600

600х768

4. Для кодирования цвета фона страницы Интернет используется атрибут bgcolor-""ХХХХХХ", где в кавычках задаются шестнадцатеричные значения интенсивности цветовых компонент в 24-битной RGB-модели. Какой цвет будет у страницы, заданной тэгом <body bgcolor="0000FF">;?
5. Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 14400 бит/сек, чтобы передать цветное растровое изображение размером 800 х 600 пикселей, при условии, что в палитре 16 миллионов цветов?




